Wir spielen „Flächen versenken“!
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Spielregel: Man setzt in das Koordinatensystem 1 Quadrat, 1 Rechteck und  1 Parallelogramm beliebiger Größe. Die Flächen dürfen sich nicht überschneiden und müssen mindestens 2 Einheiten Abstand voneinander haben. Als Information nennt man dem Gegenspieler den  Umfang der einzelnen Flächen.

Dann spielt man zu zweit nach den Regeln „Schiffe versenken“.

Notiere die Koordinaten der Punkte A bis L :

Beispiel:  A(-4;2) zuerst nennt man die x-Koordinate (wie im Alphabet ist x vor y!)

Notiere jeweils den Umfang :

Quadrat:



Rechteck:



Parallelogramm:

x





y








