Kapitel 4 – Geometrische Formen und Figuren untersuchen

Kapitel 4.1 – Körper beschreiben und darstellen / Hohlmaße

Im Folgenden siehst du wichtige geometrische Grundkörper:
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Bei Gegenstéanden, die uns im Alltag oder in der Natur begegnen, kénnen wir unter-
schiedliche Eigenschaften wie GréBe, Gewicht, Farbe, Geruch oder Form feststellen.
In der Geometrie achtet man in erster Linie auf die Form, die anderen Eigenschaften

bleiben dann unberiicksichtigt.

Besonders einfache Formen haben:

Geometrische Grundkérper:

Wiirfel Quader

Zylinder

Prisma
(dreieckige
Grundflache)

Prisma
(sechseckige
Grundflache)

Halbkugel

Pyramide

Fléchen begrenzen einen Korper. Beim Zylinder, beim Kegel und bei der Kugel sind diese

zum Teil auch gewslbt.

Kanten entstehen dort, wo zwei Flachen zusammenstof3en. Beim Kegel gibt es z.B. auch
eine gebogene Kante, namlich einen Kreis.
Eine Ecke ergibt sich, wo mehrere Kanten aneinander stofen.
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Die wichtigsten Begrenzungsflächen der Grundkörper sind:
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Zwei zusammenstoßende Flächen bilden eine _______________. 

Zusammenstoßende _______________ bilden eine ________________.

Wenn du einen Körper so aufschneidest, dass seine Begrenzungsflächen ausgebreitet

zusammenhängen, nennt man dies ________________ des Körpers.

	Körper
	Name
	Anzahl der 

Flächen
	Begrenzungsflächen
	Anzahl der Kanten
	Anzahl der 

Ecken
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	Dreiseitiges

Prisma
	Sechseitiges 

Prisma

	Würfel
	Quader
	
	


	
	
	
	

	Dreiseitige

 Pyramide

(Tetraeder)
	Vierseitige 

Pyramide
	
	

	
	
	Kegel
	Zylinder


	
	
	

	Kugel
	Halbkugel
	Ring


Die wichtigsten Begrenzungsflächen der Grundkörper sind:

	
	
	
	
	

	
	
	Gleichschenkliges Dreieck
	Gleichseitiges 

Dreieck
	

	Quadrat
	Rechteck
	
	
	Kreis


Zwei zusammenstoßende Flächen bilden eine Kante. 

Zusammenstoßende Kanten bilden eine Ecke.

Wenn du einen Körper so aufschneidest, dass seine Begrenzungsflächen ausgebreitet

zusammenhängen, nennt man dies Netz des Körpers.

	Körper
	Name
	Anzahl der

Flächen
	Begrenzungsflächen
	Anzahl der Kanten
	Anzahl der

Ecken

	
	Würfel
	6
	
	12
	8

	
	Quader
	6
	
	12
	8

	
	Vierseitige Pyramide
	5
	
	8
	5

	
	Dreiseitige Pyramide
	4
	
	6
	4

	
	Kegel
	3
	
	1
	0

	
	Zylinder
	2
	
	2
	0

	
	Dreiseitiges

Prisma
	5
	
	9
	6


� EMBED Word.Picture.8  ���





� EMBED Word.Picture.8  ���








_1326387627.doc
[image: image1.png]





 












